dbalto b tiehen Zuweitklisstor!

Win hotben sebor, dass es euwch allen weitertimn qui
gehi!
Ui simad i ewch dall!

gearbeitel.

Das machi i spitzel

Gelit am Montag, den 11 Mai itte folgende
Materialion ats

- A UWordarden ( Lehlossgespenst)

Betalie deim

- Lhementeft 4 (grimer Cimstern)



Wochenptlan ontlime. dake als und verbessere!

Lobhar, vorded!

Ganz tiebe Grafe,
IreCssere, Irlliagner, tr. Link wnd trZrimz

Fraw Primz (2a) und Fraw Link (24, wir alle
oder eim Bitd) ¢reven. Lobreidr uns gerne:

prinz@waisenhofschule.de esser@waisenhofschule.de

link@waisenhofschule.de wagner@waisenhofschule.de



Der Fiillerkauf

Liebe Eltern der 2 Klassler,

lhre Kinder warten schon sehr ungeduldig darauf, dass es mit dem

Fiiller losgeht ©

In diesem Brief schreiben wir lhnen, was uns beim ersten Fiiller lhres
Kindes wichtig ist und worauf Sie beim Kauf achten sollten.

Der Schreiblernfiiller, Lernfiiller, Kinderfiiller oder Schulfiiller. Egal
wie man thn nennt, der Zweck ist immer der gleiche. Namlich Kindern
eine gute, einfach zu erlernende Moglichkeit zu bieten, die
Schreibschrift mit dem Fiiller zu erlernen.

Ein Lernfiiller sollte einfach zu bedienen sein. Er muss gut in
der Hand liegen, fiir kleine Hande gut passen, darf keinesfalls kratzen,
soll stabil sein, darf nicht all zu schnell eintrocknen und nicht bet

jeder Kleinigkeit kaputt gehen.

Zu guter Letzt soll der Fiiller dem Kind. natiirlich auch gefallen, damit
es auch Spaf damit hat. hr solltet euer Kind also auf jeden Fall in die

Entscheidung mit einbeziehen.

= lhr Kind MUSS beim Fiillerkauf dabet sein und. den neuen Fiiller im

Geschaft ausprobieren:

* Liegt er gut in der Hand2 Achtung: Rechtshander-und
Linkshander!

* Komm ich mit dem Griff zurecht?
e Kann ich damit gut schreiben?

* Achten Sie auf einen Schreiblemnfiiller. Die Verkauferinnen und
Verkaufer helfen lhnen gerne weiter.



Empfehlenswerte Modelle sind bspw.:

Faber-Castell Scribolino, / Stabilo EASY | /

buddy

y /2 p [
Lamy 09 Pelikan
923581 Twist

Bitte keinen Tintenroller. Der Fiiller soll eine Feder haben!

Danach kann es losgehen mit dem Fiillerfithrerschein!

. Probtere deinen neuen Fiiller aus. Setze eine Tmtenpa’crone ein und

mache die Fiillerfilhrerschein-Arbeitsblatter.
. Wir kontrollieren die Arbeitsblatter dann und wenn alles gut aussieht,

bekommst du deinen Fiillerfuhrerschein und. schreibst ab da alle
Hausts und. Aufgaben mit dem Fiiller.

Wichtig: Mit dem Fiiller schreiben wir nur Schreibschrift!

Viel Spaf beim Fiillerkaufl! ©



Wochenplan
11.05.-15.05.2020

Das
abgeben:
. Mo
Lernworter Lernworter Nr. 26 5
Nr.26 -> Jeden Tag einmall X '
Lernworter- abschreiben und Mi
heft konftrollieren lassen Do
Arbeits-
Deutsch heftchen Beginne mit dem: X
g »Fuller- Diplom - Mini*“
/$ o [}
Recht- Seite 56| Seite 57 X
schreiben 2 ] ]
Seite 58 Seite 59
. Viel Glick:
Arbeitsblatt Wrfel: Schreibe die Satze in
rotes Heft Schreibschrift ins rote Heft und
klebe das passende Bild dazu
. Seite 17 Nr. 2
;?'tze_:g schreibe auf das
) Arbeitsblatt
Themenheft seite 19 Seite 1.8 Nr. 1 X
4 schreibe ins
. blave Heft, wie
Seite 20 Seite 17 Nr. 2!
- Lass deine Eltern
kontrollieren!
Arbeitsblatt Kreispuzzle
Sach-
unterricht Arbeitsblatt Verkehrszeichen- Puzzle

grunes Heft




vimem X ist 2ULickl!

hake al, was du schon erdedigt Aast.
Wenn du zu eimer dufgabe eine Zrage Aast,
kannst du Montag bis Zreitag von 8.30
U bis 72.00 Ubr unter folgender
TLelefonnuwmmenr (0717 - 35 72 27 94) eimen
din die Aufgabe erelirtl!

Am Ereitag, den 29. Mai, von 8.- 72 Uhr,

Arbeitsilitter und Hefte!

urinrklich spitze!
Haliet durch i Lieben!



Rechenschritte zu Plusaufgaben finden ' :
.%1‘ @ Suche dir ein anderes Kind. Legt die Plusaufgaben wie Lea und Tim.
125+ 3? g i éd"h legedzuem; Ich lege zuerst
e cehner daz, aant)  ie Einer dazu, dann
- B /
e d’e Einer. die Zehner. |
51+ 18 |
24 + 63 |
892 + 55
@ Schreibe zu jedem Rechenbild zwei Plusaufgaben
mit den Rechenschritten.
Q) 90006 60000 b) 99000 000 Q) 90000 000006
90000 60006 ee0c0e 00000 00c00
00000 00000 00000 000 e00000
i A 00000 00000 00000 00¢ 00
00000 00000 CeoeeIeeee0) T TR T IR 1)
VBOOS 00006 00000 00600
90000 COOO0 Veved 0oL DO
\ 0o
315[+|2[0]+] 121061+ 20 || 1| [Ze|+|CoF Ik
315+ [2[+[2[0L {6+ [A[+[ 70| 26|+ [rlido
00000 00000 00000 00000
D eco0e eo00e D cceee eo0es
9860 )

210




Plusoufgdben am ié;bhéhsfriiibhﬂi'r;S;c;H'rritten lésen (1)

656+23=18
+23
Ich rechne f !, %
zuerst die Zehner 65_58 88
dazu und dann 65+ 23 =88
die Einer. 65+ 3=68
68 + 20 = 88

65 85 88 Ich rechne
65+ 23 =88 zuerst die Einer
65 + 20 = 85 dazu und dann
85 + 3 =88 die Zehner.
0’0,‘ o), c)
% @ Wie rechnest du die Aufgabe 65 + 232 - @ 2ehner
Vergleiche mit anderen Kindern. dann @ Einer
Nchren.

@Lies die Aufgaben am Rechenstrich ab. Schreibe die Rechenschritte auf.

@A @M

64 69 _
24+45=69 ,H4+24=fg
24 |+ 40 | = 64 74|+ 20]=191
64|+ 5|=|69 M|+ =98

Ly Enﬂr @ Einer dann @ 8€F\ﬂar ’
* stellen ihre Rechenwege nachvollziehbar dar und erlautern sie anderen

* (ibertragen eine Darstellung in eine andere
3 1 2 * nutzen Rechengesetze und -stmteg!en




»Pl}xsoq_fgabnen am Réchenstrich in Schritten l6sen (2) - ' E |

@ Rechne mit deinem Rechenweg.
Zeichne deine beiden Rechenschritte ein.

D m

+45
e 5
? +26 U
b) 1 o)

3

mich leichter? Zuerst die
ehner dazu oder zuers
die Einer dazud o/

+51

2 52 @ e
) £ ‘M d ~ . \
; 6 HEE o 94 Ess'j,

T
2

@ Rechne mit-deinem Rechenweg. Schreibe deine Rechenschritte auf.
Du kannst auch zuerst am Rechenstrich zeichnen.

) 25 + 43 =[(g 0 | 1
+40
25|+ %0 =65 Sein, dats /\ 43
)65 +| 3]=168 du eor = Vol N
| o © 65 68 e
b) 52 + 36 =8B Eioer
52 + ol = 182 Clotugerativ
g21+] 6/=[88 he, .
cann  Sehf
Q) 43 + 34 =77 o

3]+ [20]- 38 o |
Rl - "
; Cuch ricH\'O.

43

@ Rechne im Kopf. Trage nur die Ergebnisse ein.



Plusoufgaben mut Pfe|lb|ldern in Schrltten losen

Ich rechne
zuerst die Zehner
dazu und dann
die Einer.

o3 —¥384, 53

+38\ 53 /"'4

23 + 34 = 57

23 +30 =53
53 + 4 =57

23+34=I ;

Und wie

rechnest du

Ich rechne
zuerst die Einer
dazu und dann

die Zehner,

o3 —+34; 57

+A; 7 ﬂ30

23 + 34 =57
23 + 4 27

@Lies die Aufgaben an den Pfeilbildern ab. Schreibe die Rechenschritte auf.

+26

g 152 ——— 78

B

/6

52 |+|26|=[78
52|+ 20]=]72
72|+ 6]=[78

@) Stelle deine Rechenschritte in einem Pfeilbild dar.
Schreibe die Rechenschritte auf.

+24

b) M —ald

+2(N 91

fed

i

d) 38+51=M b) 33+42=MH
Q) 61+2 =M d) 26+51=MH

6) 43+55=M

) 57+32=H

Sl L e
N ) e N R | e
lb! o e S
S | B e o

45 =22, o=

©)
+2\ 47 ﬂzo '

o 2.((' =, 85
}4 ar ZO 2 A
9/ +[ Ul=[95
‘m ‘HQFE' ! '}:\f -7 m_;__r_, S
Qgit_ell 14 A

* entscheiden sich fiir ihr individuelles Vorgehen beim Addieren von Zehner-/Einer-Zahlan ‘
3 * Uibertragen eine Darstellung in eine andere 2
1 4 * nutzen Rechengesetze und -strategien
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Plusaufgaben uben

@Rechne mit deinem Rechenweg.

o) 32+45=H b) 21 +56 =M
61+25=M 34 +45=M
; 53 +36=M 64 +34 =M
22 +46 =1 . 46+23=1
c) 34+13 =1 d) 65+33=1 Du kannst deine
52+16 =1 27+62=M Rechenschritte
23 +14 =1 31 +99 = aufschre:ben oder
v zeichnen.
42+ 25= 45+ 43 =M1

@ Stelle mit den Zahlenkértchen Plusaufgaben zusammen.
Schreibe sie auf und lose sie.

Gk Aifar % R bl 5
D€l 12 AU { % 50 P
> L bt Shargr b A
" g, ZETRE A = P S TS - < 23
F N7z M = o ! % oy o % A
Za m - T . | 5
: _

@ Lose die Kettenaufgaben im Kopf.

0)32+24+30+12=[98]  b)11+36+30+21=]

) 25+12+20+11=] d) 43+20+15+10=1

45 @ Bilde mit diesen Ziffernkdirtchen mdglichst viele Plus
Besprich dein Vorgehen mit einem anderen Kind.

a) beliebige Plusaufgaben
b) Plusaufgaben mit der Ergebniszahl 38

* losen Addltlonsaufguben im Zahlenraum bis 100 unter Nutz
* nutz

* probieren zielo

?' c) Plusaufgaben mit der Ergebniszahl 47
|
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Pluscufgaben mit Emern uber den Zehner hinweg uben

@ Lose die Aufgaben. Kontrolliere selbst.
Alle richtigen Ergebnisse findest du in den Sternen.

D 8+5=[1B] b 7+6=[fB] o 5+7=[42]
5+6=m 9+5=[Af] 7+7=[4% |
6+4=40] 4+7=[44] 9+8=[/7]
7+8=(45 8+4=42] 9+7=[4¢]
6+6=[42] 9+9=[43] 8+7=[45

17
W 1
7 18

Das kannst
du schon.

9 Lése die verwandten Aufgabenpaare.

@ 8+5=[13] b) 7+9=[46] © 8+3=[44] D
38+5=[43 57+9=[66 | 78+3=84| 34+7--

9 Finde und l6se zuerst die kleine Aufgabe.

Dle[-[7[-[T/3] 2s+[al-[1a] S
36+7=[43 45+8=|53

5




